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Nombre del Estudiante:

“Un comportamiento ético, honesto, autonomo y responsable es garantia del éxito en el aprendizaje y en la
superacion de esta crisis mundial”

ACTIVIDAD DE MOTIVACION
Lee, mantenlo en tu memoria y dialoga con tus compafieros de forma virtual la

siguiente informacidén, registra en tu cuaderno lo mas importante si es
necesario.

¢Qué es PowerPoint?

..Recordemos brevemente que es y sus
funciones.

Microsoft PowerPoint
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Caracteristicas de PowerPoint
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P entretenida.




e ACTIVIDAD 1l: Registra en tu cuaderno la siguiente informacién.

(QUE ES UNA MEC?

Una MEC (Material Educativo Computarizado), se refiere a los programas
disefiados en computador con los cuales los aprendices interactian cuando
estan siendo ensefiados o evaluados a través de una computadora (Virtual).

Para la construccién de un software educativo es necesario tener en cuenta
tanto aspectos pedagbdgicos, como técnicos, su desarrollo consiste en una
secuencia de pasos que permiten crear un producto adecuado a las necesidades
que tiene determinado tipo de estudiantes, necesidades que deben ser
rigurosamente estudiadas por la persona que elabora el material y que se
deben ajustar a las metodologias de desarrollo de software educativo
presentes en el momento de iniciar dicho proceso.

Ejercicio:

Elabore en el cuaderno de sistemas el boceto del paso a paso del desarrollo
de unas diapositivas con hipervinculos, animaciones, transiciones, audio,
otros (demas elementos multimedia), con el fin de disefilar un Jjuego en
PowerPoint destinado a estudiantes de primaria (1° a 5°).

e Actividad 2: En equipos de trabajo (minimo dos maximo cuatro) elabore en
PowerPoint una MEC con los disefios planificados en el punto anterior,
finalizado el proyecto enviar el archivo por la plataforma SIE - Educar.
O por correo electrdnico a: cghd8@yahoo.es
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